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BASES QUE HAN DE REGIR LA CONVOCATORIA PUBLICA PARA LA CONCESION
DE PREMIOS “PUCELA GAME AWARDS"”

La presente convocatoria se regiré por las siguientes clausulas:

PRIMERA. - NORMATIVA APLICABLE.

La presente convocatoria se regird por las Bases aprobadas por el Pleno del
Ayuntamiento de Valladolid de fecha 10 de febrero de 2006 y publicadas en el Boletin
Oficial de la Provincia de Valladolid de fecha 9 de marzo de 2006.

Para lo no previsto en las mismas, seréd de aplicacidn, las Bases N° 42 y 49 de Ejecucién
del Presupuesto vigente, las disposiciones aplicables de la Ley 38/2003, de 17 de
noviembre, General de Subvenciones, asi como de su Reglamento de desarrollo,
aprobado por Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, y demas normativa concordante
y de general aplicacién.

SEGUNDA. - OBJETO.

Las presentes bases tienen por objeto regular la concesién de la primera edicion de
los Premios PUCELA GAME AWARDS con el objetivo de premiar proyectos
destacados dentro del &mbito del videojuego independiente nacional en el afan de
impulsar tanto el talento local como el talento nacional, potenciar la innovacién
tecnoldgica y apoyar el desarrollo de la industria del sector de videojuego.

Estos premios pretenden servir de plataforma de reconocimiento, proyeccién y apoyo
al talento tanto emergente en el desarrollo digital interactivo, enmarcando el
videojuego como una disciplina que une creatividad, tecnologia e innovacién cultural.

TERCERA. - CREDITO PRESUPUESTARIO Y CUANTIA TOTAL MAXIMA DE LOS
PREMIOS.

Los premios que se concedan al amparo de esta convocatoria se financiaran con cargo
a la aplicacién presupuestaria 01.4331.481 Premios “Talento y Creatividad”, del
presupuesto del Ayuntamiento de Valladolid para el afio 2025, con una cuantia total
maxima de 25.000 £€.
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CUARTA. -DOTACION ECONOMICA Y ACCESIT.

Las dotaciones econdmicas de los premios proceden de forma directa y Unica de

IdeVa. IdeVa hara efectivo el pago de los premios por cada una de las categorias

directamente a los premiados, con la aplicacién de las retenciones fiscales
correspondientes seguin la normativa vigente.

No podra realizarse el pago del premio en tanto los premiados no se hallen al

corriente en el cumplimiento de sus obligaciones tributarias y frente a la Seguridad

Social o sea deudor por resolucién de procedimiento de reintegro (art.34.5 de la Ley
38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones).

Se otorgaran 5 premios:

CONCURSO PREMIOS
Premio al Mejor Juego Indie 2025

Premio al Mejor Juego Indie para
PC/Consola

12 Edicién “Premios

PUCELA GAME AWARDS” Premio al Mejor Juego Indie VR

Premio al Mejor Arte
Premio al Mejor Juego Indie Narrativo

TOTAL

TOTAL "Premios PUCELA GAME AWARDS"”

€

5.000,00 €

5.000,00 €

5.000,00 €

5.000,00 €

5.000,00 €

25.000, 00

€

25.000,00 €

El jurado podréd tener la posibilidad de seleccionar, hasta cinco videojuegos

participantes que podran ser considerados, adicionalmente, para un accésit en esta

edicion. El accésit consistird en la posibilidad de conseguir una plaza sin coste,
durante un afio, en el TECH LAB Laboratorio Tecnoldgico de Contenidos Digitales de
Castillay Ledn, con sede en ¢/ Valle de Aran, 3 de Valladolid.
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El premio de alguna de las categorias podréd declararse desierto en caso de
considerarse que ningun videojuego ha cumplido con los requisitos establecidos de
dicha categoria.

QUINTA. - REQUISITOS DE LOS CONCURSANTES.

Podréan participar todas las personas mayores de 18 afios y residentes en el territorio
espaniol.

SEXTA. - CRITERIOS DE ADMISION DE LAS SOLICITUDES.
6.1.- Naturaleza del videojuego:

Los videojuegos presentados deberan haber sido desarrollados de forma
independiente, por personas fisicas, colectivos informales o empresas pequefas sin
vinculaciéon directa con grandes editoras o corporaciones.

6.2.- Requisitos para empresas:

En caso de que la candidatura provenga de una entidad juridica, estéd debera
cumplir los siguientes requisitos a la fecha de presentacién del videojuego:

- Ser una microempresa o pyme legalmente constituida.
- No superar los 300.000 € de facturacién anual.

- Tener una antigiedad menor a 5 afios desde su constitucion.
6.3.- Estado del Proyecto:

Podran presentarse videojuegos terminados o en desarrollo, siempre que se
incluya una versién jugable funcional, como minimo.

6.4.- Fecha de lanzamiento comercial:

Los videojuegos que ya estén disponibles en el mercado Unicamente podrén
participar si su primera version fue publicada con posterioridad al 1 de enero de 2024.

6.5.- Numero de candidaturas por participante:

Se permite la presentacién de més de un videojuego por parte de una misma
entidad o individuo, sin limite de propuestas, siempre que cada videojuego cumpla
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con las presentes bases, teniendo en cuenta que solamente podran ser ganadores de
una de las categorias.

6.6.- Exclusién:

Quedaran excluidos aquellos videojuegos que se hayan creado con IA
generativa de imagen y que su porcentaje de creaciéon con esta herramienta sea
mayor al 20%.

6.7.- Limitaciones tecnolégicas y éticas:

No podran participar en los premios aquellos videojuegos que a juicio de la
organizacion:

o Promuevan, faciliten o estén basados en mecanicas de juego asociadas al azar
con fines lucrativos (como maquinas tragamonedas, ruletas o similares),
apuestas, juegos de casino, o cualquier otra forma de gambling,
independientemente de la edad minima recomendada del juego.

o Utilicen o integren NFTs (tokens no fungibles), criptomonedas, blockchain o
cualquier otro tipo de tecnologia que implique una monetizacién especulativa
o comercio digital de activos virtuales.

o Incluyan mecénicas o modelos de negocio que puedan ser considerados
como pay-to-win abusivo, loot boxes con elementos aleatorios monetizados o
practicas similares que puedan inducir a comportamientos adictivos o
engafiosos en el jugador.

o Estén compuestos en méas de un 20% por contenido generado mediante IA
generativa (visual o textual).

La organizacién se reserva el derecho de descalificar cualquier videojuego que
considere que incumple estos criterios, incluso si no se encuentran expresamente
detallados, con el objetivo de mantener unos estandares éticos y de accesibilidad
adecuados.

La seleccion de finalistas se llevard a cabo tras la valoracion de cada una de las
candidaturas recibidas por las personas designadas por parte de IdeVa.

El envio del formulario de inscripcion para participar en los Premios “Pucela Game
Games" supone una aceptacidn completa y total de estas bases por parte de los
candidatos.

©) Agencia de Innovacién y Desarrollo Econémico Q) 983 247 401 M info@ideva.es www.ideva.es
C/ Vega Sicilia, 2bis (Parque Alameda) 47008 Valladolid

4111

Codigo Seguro de Verificacion IVVH2HRML35PX272AVEQP47HII Fecha 29/08/2025 12:17:11

Firma electrénica de confianza, de conformidad con la ley 6/2020, de 11 de noviembre, reguladora de determinados aspectos

Normativa de los servicios electronicos de confianza

Firmante FERNANDO RUBIO BALLESTERO

https://sede.valladolid.es/moad/verifirma-

Ll el s moad/code/IVVH2HRML35PX272AV6QPA7HII

Péagina 4/11




IdeVa @ {p..nc.q\i

-
Ayuntamiento de
Valladolid
SEPTIMA. - CATEGORIAS DE LOS PREMIOS Y TEMAS A INCLUIR.
Los videojuegos participantes podran optar a una de las siguientes cinco categorias:
7.1.- Mejor Juego Indie 2025
Premio al mejor videojuego independiente del afio.
Esta es la categoria que celebra la excelencia global y el impacto sobresaliente de un
Videojuego Independiente. Reconoce al videojuego que, en su conjunto, representa
lo mejor del desarrollo indie, demostrando una combinacién excepcional de
creatividad, innovacion, disefio, ejecucion técnica y artistica, asi como el impacto en
el publico, ofreciendo una experiencia de juego que sea original, bien ejecutada y
profundamente impactante.
7.2.- Mejor Juego Indie para PC/Consola
Esta categoria busca reconocer al videojuego indie que brilla con luz propia en el
competitivo mercado de las plataformas tradicionales como PC o consolas,
demostrando que la creatividad, la pasién y el buen disefio pueden trascender los
limites de los grandes presupuestos. Se evaluaré su rendimiento técnico, jugabilidad
adaptada y experiencia completa en estas plataformas.
7.3.- Mejor Juego Indie VR
Esta categoria galardona al Videojuego Indie desarrollado para plataformas de
Realidad Virtual (VR) que ofrece una experiencia inmersiva y sobresaliente,
aprovechando de forma creativa y efectiva las caracteristicas Unicas de este medio. Se
tendran en cuenta aspectos como la inmersién, interaccién en VR y aprovechamiento
del medio.
7.4.- Mejor Direccion de Arte
Premio a la excelencia visual en un videojuego indie. Se valorara el estilo artistico, la
coherencia visual, animaciones, disefio de personajes, escenarios y estética general.
Esta categoria reconoceré a los videojuegos que, a través de su arte, no solo luzcan
excepcionales, sino que también cuenten una historia, establezcan un estado de
adnimo y dejen una impresion duradera en el jugador.
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C/ Vega Sicilia, 2bis (Parque Alameda) 47008 Valladolid
5]11
Codigo Seguro de Verificacion IVVH2HRML35PX272AVEQP47HII Fecha 29/08/2025 12:17:11
Nt Firma electronica de confianza, de conformidad con la ley 6/2020, de 11 de noviembre, reguladora de determinados aspectos
de los servicios electronicos de confianza
Firmante FERNANDO RUBIO BALLESTERO
. https://sede.valladolid.es/moad/verifirma- -
Url de verificacion moad/code/IVVH2HRML35PX272AV6QP47HII Pagina 5/11




Ayuntamiento de

Valladolid

= ;d“eVa @

7.5.- Mejor Juego Indie Narrativo

Para esta categoria se tendran en cuenta aquellos videojuegos encuadrados como
novela gréfica, juego narrativo, historia interactiva o similar.

Se considera un Videojuego Indie Narrativo a aquella obra interactiva digital,
desarrollada de manera independiente, cuya propuesta de valor principal reside en
la calidad, profundidad y originalidad de su historia, personajes y ambientacién.

El disefio del juego, su jugabilidad y elementos visuales y sonoros estan
intrinsecamente ligados a la narrativa, sirviendo como vehiculos para sumergir al
jugador en una experiencia rica en contenido textual y emocional. Prioriza la
exploracion temética, la construccidon de mundos y el desarrollo de personajes sobre
la complejidad mecénica o la accidn frenética.

Con relacién a las teméticas de las candidaturas presentadas.

¢ No se impondran limites narrativos, teniendo los autores total libertad
en ambientacién, narrativa, tipo de juego (individual o cooperativo),
género, mecanicas, etc.

e Quedardn autométicamente descalificadas aquellas propuestas que
presenten contenido discriminatorio.

OCTAVA. - AGENDA DE LOS PREMIOS.

Tras la publicacién en el Boletin Oficial de la Provincia de la citada convocatoria, se
abrird plazo de presentacién de solicitudes.

El anuncio de los finalistas seréd en torno al 17 de octubre de 2025 y la celebraciéon de
la gala de entrega de los premios, se realizara el fin de semana del 25y 26 de octubre,
en la sede de Ideva, donde se ofrecera la oportunidad a los asistentes de conocer los
videojuegos finalistas, asi como se dara a conocer al ganador de cada categoria.

La organizacion se reserva el derecho de poder modificar las fechas anteriormente
sefialadas por causas justificadas. Siendo en tal caso los cambios anunciados tanto en
la pagina web del Ayuntamiento de Valladolid, como en la pagina web de Ideva.

Para cualquier cuestién relacionada con el concurso, pueden remitir su consulta a la
siguiente direccién de correo electrénico:

emprendimientoideva@ava.es
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NOVENA. - DOCUMENTACION Y PRESENTACION TECNICA.

9.1.- Forma de inscripcionlLa inscripcion se realizard de forma telematica
mediante el formulario habilitado por los medios oficiales del concurso.
(formulario oficial mediante enlace de descarga (WeTransfer o similar), carpeta
compartida o URL de acceso directo).

9.2.- Documentacion obligatoria

Cada candidatura deberd incluir los siguientes elementos:
e Una versidn ejecutable o demo funcional del videojuego.

e Acceso para al menos ocho (8) evaluadores (en forma de claves, enlaces u
otros sistemas).

e Un video de presentacion en formato horizontal de méximo un minuto de
duracién.

¢ Documento de instrucciones que explique claramente cémo ejecutar el juego.

Todos estos elementos se deberdn suministrar en el momento de la inscripcién del
videojuego, para poder realizar los ensayos y pruebas pertinentes.

9.3.- Evaluacion sin coste

El videojuego deberd poder ser probado en su totalidad sin necesidad de pago,
suscripcion o adquisicidon de contenido adicional, en caso de tener cualquier tipo de
coste se producird autométicamente la descalificacion del videojuego.

DECIMA. - EVALUACION Y VALORACION.
10.1.-Ficha de Evaluacién

Cada videojuego sera evaluado individualmente en base a una ficha que recoge los
siguientes criterios:

— 10.1.1. Presentacién general del videojuego.

— 10.1.2. Nivel artistico y direccién visual.

— 10.1.3. Calidad técnica y jugabilidad.

— 10.1.4. Disefio sonoro y musical.

— 10.1.5. Experiencia de usuario e interfaz.
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— 10.1.6. Originalidad e innovacién conceptual.
— 10.1.7. Valor narrativo y estructura.

— 10.1.8. Potencial de desarrollo o escalabilidad.

10.2.-Valoracién

Cada criterio se puntuard como méaximo hasta 5 puntos, con lo que el maximo de

puntuacién podré llegar a un maximo de 40 puntos. Siendo la escala:

- 1 punto: Muy bajo: deficiente, necesita mucha mejora.
- 2 puntos: Bajo: necesita mejoras significativas.

- 3 puntos: Medio: necesita algunas mejoras, cumple con las expectativas
basicas.

- 4 puntos: Alto: Satisfactorio, con algunos aspectos excelentes.

- 5 puntos: Excelente: con un desarrollo del videojuego sobresaliente.

Si algun criterio no tiene sentido para el tipo de juego que se esté valorando, se
marcard como N/A (no aplicable).

El sistema de valoracion contempla la no aplicabilidad de criterios en funcién del tipo
de juego, de forma que el resultado no tenga afeccion por la ausencia de uno o mas

criterios.

UNDECIMA. - JURADO Y RESOLUCION.

El proceso de valoracion estara a cargo de un jurado multidisciplinar compuesto por
profesionales del dmbito cultural, académico, tecnolégico y del disefio digital.

Dicho Jurado estard compuesto por:

o Enrique Martinez Romero, CEO de Entalto Publisher
o Luis Miguel Calzada Lorente, Editor de Desconsolados

o Matias Lépez Iglesias, profesor y Director del departamento de Ciencias
Sociales y Humanidades e investigador principal del Grupo de Investigacion
"Cultura Cientifica y Comunicacién” de la UEMC.

o Yania Crespo Gonzélez-Carvajal, Profesora de la Escuela de Ingenieros
Informéticos y Directora del CJP (Club de Jévenes Programadores) de la UVA.

o Julidn Arroyo Alvarez, Director del Servicio de Participacion Ciudadana, del
Ayuntamiento de Valladolid.
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Actuando de Secretaria, sin voz ni voto, M.? del Rosario Sdnchez Corral, Técnica de la
Agencia de Innovacién y Desarrollo Econémico.

Si en el momento de testar el videojuego, ocurriese algdn incidente que imposibilitara
su prueba, se le notificaréd al interesado, para que en el plazo improrrogable de 72
horas proceda de nuevo a su envio. Esto implicard que no se va a admitir ampliaciones
del estado del videojuego ya presentado, admitiendo Unica y exclusivamente la
correccién del error de apertura del videojuego. Para este nuevo envio, el participante
deberd remitir de nuevo toda la documentacion que se solicita en el formulario de
admisién.

El jurado se reserva el derecho de reubicar candidaturas en otras categorias de las
que se hayan indicado en la presentacién del formulario de admisién al concurso, si
se considera que encajan mejor con el perfil de la misma. La decisién serd comunicada
al participante.

El Jurado podré proponer que se declare desierta la concesién del premio en alguna
de las categorias sometidas a evaluacién, cuando se justifique que ninguna de las
candidaturas presentadas reune los criterios exigidos por la convocatoria y asi resulte
de la valoracién realizada con arreglo a los criterios fijados en la misma o cuando no
se hayan presentado candidaturas en alguna de las categorias de premios.

Cada jurado valoraréa individualmente cada videojuego presentado en base a la ficha
de evaluacién del punto anterior. Todas las valoraciones se procesardn de forma
automatica y el resultado asi obtenido serd el que determine los premios y su
distribucién. En caso de empate en las valoraciones decidird el voto de calidad del
Presidente del Jurado.

De cada reunidn del Jurado, se levantaré acta por la persona que ejerza las funciones
de Secretaria, conforme establece el articulo 18 de la Ley 40/2015, de 1 de octubre,
de Régimen Juridico del Sector Piblico, en la que fundamentara el fallo y que incluira
la puntuacion obtenida.

El Gerente de Ideva formularé la propuesta de resolucién definitiva, en la que constara
la relacién de ganadores para los que se propone la concesion de los Premios “ Pucela
Game Awards”en cada categoria.

El Excmo. Sr. Alcalde dictard la Resoluciéon de concesidon de los Premios, ordenando
su publicacion en el Tablon Oficial de la Sede Electréonica del Ayuntamiento de
Valladolid y en la pagina web de Ideva.
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DUODECIMA. - PROPIEDAD INTELECTUAL DE LOS PROYECTOS PRESENTADOS.

Los participantes declaran y garantizan ser los autores y titulares de todos los
derechos de propiedad intelectual (incluyendo derechos de autor y cualesquiera
otros derechos afines o conexos) sobre los videojuegos y materiales (cédigo fuente,
disefos, gréaficos, musica, etc.) presentados a este concurso, de acuerdo con lo
dispuesto en el Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba
el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual (LPI). En caso de que el proyecto
contenga elementos de terceros, los participantes aseguran haber obtenido las
licencias y autorizaciones necesarias para su uso y explotacion en el marco del
concurso.

El participante sera el Unico responsable de cualquier reclamaciéon o demanda de
terceros que pudiera derivarse de la infraccién de derechos de propiedad intelectual
o industrial relacionados con el proyecto presentado, manteniendo indemne a la
organizacion frente a dichas reclamaciones.

La participacion en esta convocatoria implica la concesion al Ayuntamiento de
Valladolid, de una licencia de uso no exclusiva, gratuita y de ambito mundial sobre los
proyectos presentados para los siguientes fines:

a) Exhibicién, reproduccion, comunicacién publica y distribuciéon de los videojuegos
y materiales asociados durante el proceso de evaluacién y seleccidn de los premios.

b) Promocién y difusién del propio concurso y de ediciones futuras, incluyendo el uso
de fragmentos, capturas de pantalla, videos o demos de los proyectos en materiales
publicitarios, comunicados de prensa, redes sociales y pagina web de la organizacion.

Para los proyectos ganadores, ademas de lo anterior, la participacion implica la
concesién al Ayuntamiento de Valladolid, de una licencia de uso no exclusiva, gratuita
y de dmbito mundial, por un periodo de 5 afios, para la exhibicion, reproduccidn,
distribucién y comunicacion publica de las obras con fines de promocion del talento,
divulgacién cultural y sin dnimo de lucro directo. Esta licencia no implicara la cesién
de la titularidad de los derechos de propiedad intelectual, que seguirén siendo de los
autores.

El Ayuntamiento de Valladolid se reserva el derecho de conservar en su Archivo
documental el videojuego premiado.
Difusién y Proyeccién

Los videojuegos seleccionados como ganadores, podran recibir apoyo promocional
através de los canales oficiales del certamen, medios de comunicacidn, redes sociales
y plataformas colaboradoras.
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Asimismo, podran ser invitados a participar en Ferias, Exposiciones, Programas de
Incubacién o Formaciones vinculadas al ecosistema del videojuego en Castillay Ledn.

DECIMOTERCERA. PROTECCION DE DATOS.

De acuerdo con la Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de Datos,
y el Reglamento (UE) 2016/679 del Parlamento Europeo y del Consejo de 27 de abril
de 2016 relativo a la proteccion de las personas fisicas en lo que respecta al
tratamiento de datos personales y a la libre circulacién de estos datos, los datos
personales contenidos en las solicitudes seran tratados con el objeto de gestionar
administrativamente las mismas.

El responsable del tratamiento es el Ayuntamiento de Valladolid. Los interesados
podran ejercer los derechos de acceso, rectificacidn, supresidén y portabilidad
previstos, asi como la limitacidon u oposicidon a su tratamiento dirigiendo una solicitud
al Ayuntamiento de Valladolid, Plaza Mayor n°® 1, 47001, Valladolid.

DECIMOCUARTA. - ACEPTACION DE LAS BASES Y NORMAS DE DESARROLLO.

La participacion en la convocatoria de los premios supondréa la plena aceptacion de
las bases y de esta convocatoria, correspondiendo al Ayuntamiento de Valladolid su
interpretacién y desarrollo.

El Ayuntamiento de Valladolid se reserva el derecho de excluir aquellas candidaturas
que incumplan alguna de las condiciones descritas o que no se ajusten a los criterios
establecidos en las presentes bases.
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